ATENgAO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video 
game ou antes de permitir que seus fiihos comecem a 
jogar. Existe um tipo raro de epilepsia, denominado 
fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes 
luminosas intermitentes, altera^ao de luz de teia de 
televisao, computador, luz estroboscopica ou raios de sol 
passando atraves de folhas e galhos de arvores. A 
epilepsia e uma doen^a que pode ou nao estar 
manifestada. Por isso; para minimizar qualquer risco, 
pedimos que tome as precau^oes abaixo: 

Antes de Usai: 

• Se voce ou algu6m desua familia jateve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a 
variaqoes luminosas, consuite seu medico antes de jogar. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, 
descanse e so volte a jogar quando estiver 
completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta 
jogandoebem iluminado. 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os fiihos no uso do video 
game. Se voce ou seus fiihos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contra^oes nos musculos 
ou olhos, perda de consciencla, desorienta^ao, qualquer 
movimento involunt^rio ou convulsoes, pare de jogar 
imediatamente e consuite o seu medico. 
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Escolha a altemativa correta: 

Qua! e a sua forma preferida de lazer? 

( a )Iogar\-fdeo games ( d ) Todas as adma 

( h ) Praticar esportes { e ) Nenhuma das adma 

(c)CurtiTa Natureza 

Se vock escolheu a altemadva (a), paiabensl! Voc$ tem em suas maos 
um dos mais modemos equipamentos de entrctonimento eletrfinico 
de fodo o mondo, o que cm cmtras palavras, significa diversao 
garaniida por muito tempo. 

Se vocS escolheu a altemativa (b), parabens!! A pratica de esportes 6 
fundamental para evitar o surgimento de uma ^ric de problemas 
que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a altenativa (c), parabens!! A natureza e a linica 
fonte de vida que n^gcmos, e sua devaslaglo indiscriminada 
pejudica todo e qu ^^ae rsgr vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a tncreceum triple pamb^!! Voci 

realmente sabe levar a vidaoe unta maneira inteligente. Consegue se 
divertir, nao se esquece do lado fisico e sepreocupa com o bem-estar 
gcrol. Nota 10 para vocS!! 

E finalmentc, se voc6 escolheu a altemativa (e) — voce nao deve ser 
deste planeta!! 


Este teste e apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a 
voc§ que alan de jogar video game, e essendal saber dividir seu 
tempo livre com oatras atividades que tambihn sao muito 
importantes para voc6 e para aqucles que estdo It sua volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 
Mostre que vocS realmente e uma feta! 


COLOCANDO O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 

1. Certifique-se de que u MASTER SYSTEf*fesca desligado. 
Conecte o joystick i.Para um jogo com 2 jc^dores, conecte 
rambem o Joystick 2.. 

2- Coloque o carnicho'SCS^IC SPINBALL'“n6 console, conforme 
explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEMl Senada aparecet na tela, dcsliguc 
o apatelho e verifique se o cartucho esta bcm colocado- Depois 
ligue-o novamente- 

4- SONIC SPINBALL"" e para 1 jogador apenas. 

IMFORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 

MASTER SYSTEM estiver ligado. 





ASSUMA O CONTROLE! 







Botao D (Dire^ional) 

• Pressione-o para controlar a direcao na qua! o Sonic se move quando 

estiver correndo ou girando. 

• Pressione-o para cima^^trao Sonic oihar para cima quando estiver 



dentro do fiiperama. 

Pressione-o para fazer o Sonic pular quando estiver parado ou correndo. 
(0 Botao 2 tambem faz isto.) 

Pressione-o para o Sonic fazer o seu Arremesso Supersonico. Mantenha o 





Botao 2 

• Pressione-o para avan^ar atraves das Teias de Titulo e de Placar. 

• Pressione-o para controlar o rebatedor da direfta, quando estiver dentro 
do fiiperama. 

• Pressione-o para fazer o Sonic puiar quando estiver parado ou correndo. 

(O Botao 1 tambem faz isto.) 

• Pressione-o para o Sonic fazer o seu Arremesso Supersonico. Mantenha o 

Botao D pressionado para baixo e presslone o Botio 1 ou 2. 

Botao Pausa (no console do Master System) 

• Pressione-o a quaiquer momento para dar uma pausa no jogo. 



ROBOTNIK ATACA NOVAMENTE! 

O terrivei Dr. Robotnik esta de volta! E desta vez eie tern urn 
piano malfgno para transformartodas^ criaturas de Mobius 
em robos. Para isto, o Robotnik constfmu a Fortaleza Vulcao 
Veg-0, uma fabrica super efidente de rotfbs escondida 
dentfo de uma ilha viilcanica. 

Eie aproveitou a lava'derretida 
do vulcao para ligar aFortaleza 
Veg-0. Milhares de aniteais ja 
foram capturados por essa, 
terrivei fortaleza. E 0 Dr. - 
Robotnik criou urn diabolico 
esquema de seguran^a com um 
fliperama para assegurar a sua 
prisao. 56 Sonic - o mais tranquilo porco-espinho da terra - 
podera libertar seus amigos e deter este sinistro esquema do 
Dr. Robotnik, antes que seja tarde demais! 




COMEQANDO O JOGO 

Quando voce ligar.o Sonic 
Spinball voce vera a Tela de 
Titulo. Pressione o Botao D 
para cima ou para baixo para 
seiecionar Start (Come^ar o 
Jogo) ou Options (Op;6es) na 
Tela de Titulo. Depois 
pressione o Botao 1 ou 2 para 
contirmar a sua escolha. 

Quando voce seiecionar Start (Comegar o Jogo) voce vera 
Sonic voando na dire^ao da Fortaleza Vulcao Veg-O. Depois 
voce chegara ao comedo do Nivel das Piscinas Toxicas. 

A TftA Di OPgOES 


Selecione Options (Opgoes) na Tela de Titulo do Sonic 
Spinball para ajustar os controtes dos rebatedores, o numero 
de Continues, o nfvel de dificuidade, a musica e os efeitos 
sonoros, e para sair da Tela de Op0es. 

Use a tela de opgoes para escolher entre dois tipos de 
controle dos rebatedores. No Type 1 (Tipo 1), o Botao 1 
controla o rebatedor da esquerda e o Botao 2 controla a da 







direita. No Type 2 {Tipo 2), pressione o Botao D para baixo 
para ativar o rebatedor da esquerda. O Botao 2 controja o 
rebatedor da direita, e o Botao 1 ativa ambos os rebatedores 
ao mesmo tempo. > 

Existem dois niveis de dificuldade (OiffkutQ^) - "Easy" (Facil) e 
"Normal" (Normal). SeJecione "Easy" (FMl),para reduzir o 
numero de alvos quevocepredsa acertar para tornar o 
campo de jogo mais seguro. 

A Tela de Op^oes tanib^ permTtequevgc4 escolha entre 
3, 5 ou 7 "Continues". Se voce escoffier.B Continues, voce tera 
mais dois jogos completoSde Sbplaspara continuar a sua 
aventura no fliperama. SelecTone 5 Continues e ganhe mais 
quatro jogos, seiecione 7 e ganhe mais seis jogos para tentar 
esmagar Robotnik. 


RODAR, CONTORNAR E VOAR! 


> ’i 4 

# - 1 


Como Sonic, voce ira voar atrav4s da Fortaleza fliperama do 
Dr. Robotnik. No caminho, voce irS rebater em obstSculos e 
derrubar alvos, pegar aneis, destruir inimigos, encontrar 
Esmeraldas e fazer acrobacias incrivels. 

Quanto mais tempo voce ficar vivo, mais pontos voc4 ira 
marcar, e mais niveis voce vai explorer. Cheque ate o acerto 
final com o Dr. Robotnik, e as coisas vao esquentar 
com certeza! 



AVENTURA NO VULCAO 

A Fortaleza Veg-0 do Dr. Robotnik contem quatro niveis, 
cada um dividido em tres fases. Se voce encontrar todas as 
Esmeraldas em um nfvel, voce ira enfrentar um dos Che+oes 
do Dr. Robotnik. Derrote o Chefao e avance para um Estagio 
especial de Bonus. 


AS PISCINAS TOXICAS 



Abra caminho atraves de 
camaras filtrando uma 
nojenta gosma verde. Pegue 
uma carona em um 
acelerador de gSiseres. Corra 
atraves dos tubos para as 
mesas superiores. Entre em 
esmagadores mecanicos de 
minhocas. Tranquilo! 


A CASA DA LAVA 

Voc§ entrou no gerador da 
Fortaleza da Veg-0. Aqui 
voce ira explodir de um 
canhao de lava. Voe atraves 
dos tuneis em explosoes de 
vapor. Pule em Trampolins 
Ferventes. Mas tome cuidado 
com os po^os de lava - ou 
voce podera se queimar! 




A MAQUINA 



£ntre na prisao e fabrica de 
-robosdo Dr. Robotnik. 
Acerteos gigantescos 
batedores. Pegue uma 
carona ete uma correia 
trarisportsdora. Sinta o 
poder surgir das camaras 
eletricas.'I'Jao seja cortado 
pelas eFFgrenagens afiadas! 


O ACERTO DE CONTAS FINAL 



Depois que Sonic destruir a maquina Veg-0, a fortaleza 
explodira e o vulcao entrara em erup^ao. Mas o escorregadio 
Dr. Robotnik escapou em sua nave! Pule em batedores e 
alavancas voadoras, plataformas desintegrando, molas e 
outros remanescentes.da fortaleza. Gire nas valvulas 
rotatorias para acertar o Robotnik. Mas deixe a sua chance 
escapar e voce ira acabar acertando o vulcaol 



ESTAGIO ESPECIAL 
“JAULAS DE BONUS” 


Existem tres Esmeraldas nos Nfveis 1 e 2 e cinco Esmeraldas 
nos Niveis 3 e 4. Encontre todas as Esmeraldas em cada nivel, 
evoce ira ganhar uma partida com urn dos Chefoes do Dr. 

Robotnik e avan^ar 
para um Estagio 
Especial. - as "Jaulas 
de Bdnus". 

Cada Estagio Especial 
consiste de 3 jaulas. 
Pressione o Botao D 
para baixo para ir 
para a frente ou para 
trds atraves da parte 
inferior das jaulas, 
ganhe velocidade e 

agarre an6is. ( >_ .. . er coletado a metade dos aneis, 

uma porta se abrir^ e voc§ podera entrar na jaula da direita. 
Procure por caixas misteriosas em cada jaula. As caixas 
guardam tempo extra, pontos, aneis, continues ou vidas 
extra. Pule nas caixas para abri-las, Mas lembre-se de sair da 
terceira caixa antes que o tempo se acabe, ou voce nao 
conseguira credito para nada que voce pegou no Estagio 
Especial. 



REBATEDORES, LANQADORES E 
ALVOS A SEREM DERRUBADOS 



Atraves do vulcao fliperamaestao rebati6dores, lan^dores e 
alvos para serem derrubaitoi Mire com os rebatedores para 
atirar Sonic em seus inimigos; rampas e alvos a serem 
derrubados. Acerte os lan^adores para ganhar velocidade e 
marcar pontos. Acerte os alvos para serem derrubados para 
abrir portoes e ganhar pontos adicionals. 


INIMIGOS 

A Fortaleza Veg-0 esta chela de inimigos robos. Quando 
Sonic colidir com urn inimigo, o robo sera destruido e o 
animal preso dentro dele sera liberto. 



Cluck Wasp 



Forebof Vulture 



JUNTE PONTOS! 

Claro, voce saiu para deter o criminoso piano do Dr. 
Robotnik. Mas voce tambem vai marcar multos pontos! Aqui 
estS quantos pontos vale tudo em cada nivel: 


Piscinas Toxicas; 


Aneis 1,000 

Lani^adores SOO 

Forebots 35,000 

Clucks .40.000 

EsJTieraldas ...500.000 

serem derrubados 75,000 


Rodada do Chefto: Colisao 1,000 

Destrui^ao total 500.000 



Rodada do ChefSo; 


Colisao 2,000 

Cada cabe?8 5,000 

Destrui^ao total 1,000,000 


AMiquina: Aneis 1,000 

Lan^adores SOO 

Macacos 30,000 

Vultures..- 45,000 

Esmeraldas 500,000 


Platafonna larga: Lan^dores - 1,000 (colisao) 

5,000 (destrui^ao total) 

Rodada do Chefao; Colisao 5,000 pontos 

Destrui^So do tubo 10,000 

Destruicao total 3.<X)0,000 


Acerto Final Aneis 1.000 pontos 

de Contas: Lancadores 500 



Rodada Final Fec(iaFOma valvula.._^:uu.. 25,000 pontos 

doChefao: Cotisao - iO.OOO 


D^rxJiqao.totaJ .Cterrote o Robotnik 

edescubra! 


No final de cada ntvel. vocevefa uma tela csm o seu placar atual. 


A TELA DE COMBINAQAO 

No final do seu jogo Sonic Spinbail, voce vera quafro digitos 
rodando proximos ao seu piacar finai. Pressione o Botao 1 ou 
2 para parar os numeros que estao rodando. Se os quatro 
digrtos forem iguais aos quatro uitimos digitos do seu piacar 
voc§ ganhara uma boia extra - e uma ultima chance para 
derrotar Robotnik! 


DICAS PARA VENCER 


Mantenha pressionado o botao do rebatedor e "dirija" 
para a extrema esquerda ou direita com o Botao D quando 
0 Sonic estiver caindo. Isto aumentara as suas chances de 
"pegar” Sonic e evitar a morte. 

Mantenha pressionados os botoes do rebatedor para pegar 
e balan^ar Sonic. Depois atire a vontade para aumentar a 
sua chance de acertar os alvos, os batedores e os inimigos. 

Se voce vir uma seta, siga-a e ela ira leva-lo ao caminho 
correto. 

Derrube os alvos o mais rapido que puder. isto tornara o 
campo de jogo urtrlugar mais seguro e abrir caminhos para 
as mesas superics^ 

No Estagio E : Bonus", tente pegar metade 

dos aneis da jaula^ta^o. Entao vocS ter^ certeza de que 
encontrara uma saida antes do tempo acabar. 



THE SIMPSONS - BART VS. THE WORLD 


: impossivel, mas Bart ganhou um pretnio num concurso de arte! 
Nosso culto amiguinho vai levar toda a familia para uma ca?a ao tesouro ao 
redor do mundo. Na verdade, tudo nao passa de uma arma^ao do Sr. 
Montgomery Burns que perdeu milhoes desde que Homer foi contratado para 

Bums esta gastando uma fortuna com essa viagem so para ellminar esta 
familia da face da Terra. Para Isso ele conta com varios parentes importantes 
no mundo todo. 

Tudo come^a na China, onde a Grande Mutalha transforraa-se numa pista de 
skate. Depois vem o Polo Norte - aqui Bart ira enfrentar uma criatura metade- 
homem, metade-monstro. metade-Bums. 3 metades??? E, fazer o que? 

Bart ainda passa pelo Egito e da uma patada para bagun?ar o Vale dos Reis e 
a Esfinge. Depois vai para Hollywood, onde Eric von Bums, o temido diretor de 
cinema, fara de tudo para acabar com os Simpsons- Bums pensa que nao deve 
ser muito dificil eiiminar uma familia tao patetica. Prove que ele esta 
redondamente enganado e divirta-se com a mais nova aventura dos Simpsons! 


[^^aster^ystenj 


The Simpsons 1993 Twentieth Century Fox 
Film Corporation.© 1993 Acclaim Entertainment LW. 

Todos os direitos raservados. 
Distribuldo sob licenga de Acclaim Entertainment Ltd. 




prantos pc 
lembrou? 


liguitiho— da ultima vez que Dr. Robotnik fbi visto. ele estava aos 
• ter sido derrotado pelo Sonic. Isto fbi em Sonic Uie Hedgehog, 


Pols e, agora estamos em Sonic Chaos, o raais novo socesso deste grande 
porco-espinho. Aqui o problema e o seguinte: a i(ha esta sendo sacudida por 
terrlveis explosbes e a causa de tudo e que as Esrrreraidas do Caos 
desapareceram da Cavema do Norte! 

Para piorar. uma maquina voadora anda sobrevoando os ceus da Uha do Sul, 
pilotada por um sujeitinho de enortne bigode e nariz vermelho. Tudo ficou 
claro: Dr. Robotnik esta de voital 
J 

unte-se a Socnc e Tails para reaver as Esmeraldas do Caos. em seis incriveis 
fases de muita emofao e velocidade. Tente trazer a paz de voha a Uha, mas 
nao pense que esta vai ser a ultima apariqao do Dr, RobotnUt, pois ai, a 

I Master System | 



ASTERIX AND THE SFCRET MISSION 


the Secret Mission e mais um incrivel jogo com a turma de 
Asterix, um classico dos quadrinhos no mundo todol Desta vez, estamos no 

domlnio do grande Cesar. O linico foco de resistencia e uma pequena Vila onde 
nossos herois vivem. Seu segredo para enfrenfar a Imperio Romano: uma 
po?ao medicinal feita por Panoramix que Ihes confers a for?a de 100 homens. 
Mas a poyao esta acabando e Asterix e Obelix terao que percorrer toda a Qalia 
atras das 6 plantas que compoem a pofao, antes que Cesar perceba que ela 
esta acabando. 

Vivendo essa aventura na pele de Asterix ou Obelix, e bom voce se apressar 
pois o tempo passa e as noticias correm. Nesse jogo, como C6sar, voce 

omo um misero conquistado ou como 


luistador! 
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